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Business case for Sweden
– based on a Digital Innovation Hub approach

Small and 
large 

Companies
Research &
Academia

Optimising through three dimensions 
• Per organisation/company/organisation
• Per sector
• Cross sectors

Adresseble through e.g.
• Digitisation
• Method dev.
• Standards 
• Etc.

Innovation for growth, competitivness and welfare! 
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Goal: Value through decreasing the 
innovation gap.

Actors and capabilities in the eco system
Engine delivers value and services to the actors of the eco 
system. Can also be used as test bench.  

Aktors in the eco system
• Research institutes 
• Companies
• Academia 
• Ministries & Agencies 
• NGOs
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Mål och utmaningar i åstadkomma innovationsprocessen A till Ö

• Vi behöver komple/era dagens innova5onssystem med “den andra delen av
ekva5onen”, dvs metoder och processer för

ü Utveckling av nya affärsmodeller

ü Mul5laterala samarbeten

ü Kommersialisering genom a/ ta forskningsresultat, teknik, och produkter vidare i processen

ü Hantering av IP-räGgheter

med Tillväxt, Konkurrenskra5, Jobb och Export som övergripande mål

• Utmaningar:
• A/ arbeta mer tvärdiciplinärt / mindre silos

• A/ komma överens om gemensamma mål / drivkraLer

• A/ ha gemensamma defini5oner och arbetssä/
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Governance

Commercialization

IP-rights
Research
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Target users Target clients

Marketing
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Utveckling av innovationsprocessen från A till Ö
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